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REGOLE DI GARA PER I CAMPIONATI CART SU TERRA FISTC

Queste regole sono valide dal 2 giugno 2007

Per musher si intende il concorrente, indipendentemente dal sesso.

REGOLE

L’iscrizione al campionato sarà comunicata alla segreteria della FISTC ed al comitato organizzatore rispettando i termini indicati dall’organizzatore.

Il giorno prima della gara, al massimo entro le ore 16.00, salvo che l’organizzazione non sia stata informata di cause di forza maggiore, tutti i teams dovranno essere disponibili per un controllo pre-gara (come deciso nella GA 2004 di Nova Pec/CZ).

1. MUSHERS

a) La nazionalità di un musher è quella indicata sul passaporto con una sola eccezione: un musher che vive e lavora in un altro paese è autorizzato a partecipare nel team di questo paese, a condizione che abbia l’autorizzazione a gareggiare per un altro paese dalla federazione / club del paese che ha rilasciato il passaporto;

b) Il musher dovrà gareggiare con lo stesso team di cani con cui è partito la prima manche;

c) Se un musher è squalificato durante un manche non sarà autorizzato a partecipare alle manches rimanenti;

d) La FISTC è autorizzata a invitare musher di paesi che non sono membri della FISTC rilasciando loro una wild card;

e) Età minima per partecipare alle competizioni ufficiali:


Categoria D1/D2 =


12 anni


Categoria C1/C2/pulka =

14 anni


Categoria B =  


16 anni


Categoria A / O =


18 anni


Categoria Bike 1 cane = 

11 anni


Categoria Bike 2 cani =
 
14 anni


Categoria Scooter 1 cane = 

11 anni


Categoria Scooter 2 cani =

14 anni

a) Può partecipare alle competizioni ogni musher che sia membro di club affiliati FISTC, con musher-pass in corso di validità: il musher deve essere a conoscenza delle presenti regole per le gare cart, oltre che delle regole delle gare su neve.

b) Ogni musher parteciperà alla gara attraverso la propria organizzazione, ma la FISTC ha la possibilità di emettere delle Wild-Card in piccola misura.

c) Ogni partecipante dovrà seguire le regole di gara della FISTC e qualsiasi indicazione ricevuta dal Race Marshall o dal suo staff.

d) Ogni  musher dovrà pagare l’iscrizione secondo i tempi e le modalità stabilite dal proprio club.

e) Un club affiliato o la FISTC stessa potranno rigettare l’iscrizione di un musher spiegandone le ragioni.

f) Se la gara sarà tenuta in un solo giorno rispetto al numero di giorni previsti, la quota d’iscrizione non sarà rimborsata.

g) Eventuali cambi di categoria, rispetto a quello stabilito nell’invito di partecipazione, daranno luogo ad un pagamento addizionale e saranno possibili entro  il giovedì prima della gara, oppure per circostanze eccezionali quando autorizzate dal veterinario della FISTC per motivi di salute sino alle ore 8.00 del venerdì prima della gara.

h) Ogni team dovrà gareggiare con il musher con cui ha gareggiato il primo giorno.

i) Se un musher è ammalato o infortunato, il team potrà gareggiare con un altro musher, con il permesso del Comitato di Gara.

2. CANI

a) Tutti i cani che partecipano alla competizione dovranno avere 18 mesi di età il primo giorno di gara. Non sono concesse deroghe.

b) Possono partecipare alla competizione solo i cani delle quattro razze Nordiche (Groenlandese, Samoiedo, Alaskan Malamute e Siberian Husky). Devono essere di pura razza con pedigree FCI ed in possesso di Dog Pass.  Il pedigree in originale dovrà essere mostrato su richiesta.

c) Tutti i cani devono essere vaccinati secondo quanto richiesto dal proprio paese, dalla FISTC e dalla legislazione locale del paese che ospita la manifestazione e la certificazione deve essere disponibile sul sito di gara.

d) I cani devono essere assicurati e la documentazione dovrà essere a disponibile sul campo di gara.

e) Il comitato di Gara può, indicando le ragioni, può negare la partecipazione alla gara di un team o di un specifico cane.

f) Se il comitato di Gara ritiene che un team o un singolo cane non è in condizioni di terminare la gara può squalificare il team o il cane.

g) Un team o un cane che non partecipa o non termina la prima manche non potrà partecipare alle altre manches della gara.

h) Se un cane si infortuna o mostra evidenti segni di non essere in grado di correre per l’intera distanza prevista, il musher è autorizzato a lasciare il cane in un dorp point. E’ responsabilità del musher assicurare il proprio cane al drop point. Il cane sarà trasportato alla linea d’arrivo dal Race Marshal o dagli aiuti veterinario.
3. EQUIPAGGIAMENTO

a) Il cart dovrà essere sufficientemente solido e stabile da trasportare il musher e un cane infortunato, qualora fosse necessario. E’ previsto di richiedere un basket sul cart a partire dal 2010, ma sino ad allora non è obbligatorio.

b) I seguenti pesi sono da intendersi come minimi:

· Classe  O : 
50 kg.

· Classe  A : 
50 kg.

· Classe  B :
40 kg.

· Classe  C :
30 kg.

· Classe  D : 
25 kg.
c) Il kart deve avere uno sterzo, tre o quattro ruote ed almeno le ruote posteriori devono avere un freno efficiente. Ci deve essere anche  un freno di stazionamento che possa essere bloccato ed è necessario che agisca, bloccandole, su almeno due ruote.

d) Il cart deve essere dotato di un campanello o di un altro sistema acustico da utilizzarsi quando necessario (superamento di spettatori o incrocio senza visuale.

e) Il cart deve avere un “brush bow”.

f) Una linea di sicurezza per ancorarlo  deve essere fissata al cart (cavo, catena o linea sufficientemente robusta per il team in questione)

g) E’ obbligatorio che la linea (towline) abbia un doppio fissaggio (due differenti punti di fissaggio sul cart)

h) Il musher deve portare con se uno o due linee (cavo o catena) con moschettoni da utilizzare qualora lasci un cane ad un drop point.

i) Ogni cart/scooter/bike deve essere controllato e accettato dal comitato di gara prima della partenza della prima manche.

j) La bike deve essere una mountain bike con idonei pneumatici.

k) La bike deve essere dotata di freni su entrambe le ruote.

l) E’ obbligatorio che il musher indossi il casco ed i guanti di protezione, eccetto la classe Cani-cross.

m) Ogni musher è responsabile per lo standard e la qualità del proprio equipaggiamento.

4. CLASSI

Saranno usate le seguenti classi:

a) Open – nove cani o più, con la possibilità per gli organizzatori di limitare il numero di cani;

b) A - per i team che usano dai sette agli otto cani. Ogni team della cat. A. - team di otto cani – deve partire con un minimo di sette cani nella prima manche e finire la competizione con un minimo di 5 cani.

c) B1 – per i team che usano i Siberian huskies

d) B2 – per i team di Groenlandesi,Samoiedo e Alaskan Malamute.

I team della cat. B – sei cani – dovranno partire con un minimo di cinque cani nella prima manche e finire la competizione con un minimo di 4 cani.

e) C1 – per i team che usano i Siberian huskies

f) C2 – per i team Groenlandesi, Samoiedo e Alaskan Malamute.

I team della cat. C – quattro cani – devono partire con un minimo di tre cani nella prima manche e finire la competizione con un minimo di 2 cani.

g) D1 – per i team che usano i Siberian huskies

h) D2 – per i team Groenlandesi, Samoiedo e Alaskan Malamute.

Nella cat. D entrambi i cani devono finire la competizione.

i) Velo – Bike con 1 cane -  età minima del musher di 11 anni. La linea di traino non deve superare i 2,5 metri di lunghezza.

j) Velo –  Bike con 2 cane -  età minima del musher 14 anni. La neck line è obbligatoria. La linea di traino non deve superare i 2,5 metri di lunghezza.

k) Scooter con 1 cane - età minima del musher 11 anni. La linea di traino non deve superare i 2,5 metri di lunghezza.

l) Scooter con 2 cane - età minima del musher 14 anni. . La neck line è obbligatoria. La linea di traino non deve superare i 2,5 metri di lunghezza.

m) Cani cross – separato in classe 1 cane e classe 2 cani con musher a piedi.

Uomini e donne partono nella stessa categoria ad intervalli di un minuto tra uno e l’altro. Solo nel caso che ci siano minimo 5 concorrenti per sesso ci sarà la premiazione separata, altrimenti sarà unica.

5. SANZIONI

Tutte le regole previste nel regolamento su neve riguardanti il comportamento sportivo durante e al di fuori della gara  sono valide anche qui, per le classi Bike e Scooter è proibito superare il cane e trainarlo in qualsiasi modo. Se questo succede il musher sarà squalificato.
Questa è la terza edizione – 8 maggio 2007
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